Industrieland Rheinland-Pfalz

1 Made in Rheinland-Pfalz

2 Top Jobs & Karriere

1.1 Industriekompass Rheinland-Pfalz —
computergestitzte Fragen und Aufgaben
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- Top Industrienternehmen in Rheinland-Pfalz
- Rechtsformen von Industrieunternehmen

1.2 Industrieunternehmen in der Region —
Internetrecherche
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- Industrieunternehmen in den IHK-Bezirken

1.3 Industriebetriebe in der Region —
Interviews und Steckbriefe

1.4 Betriebserkundungsergebnisse —
Préasentation mit der Flemo-Box
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- Unterschiede zwischen Industrie und Handwerk

1.5 Industrie- und Wirtschaftsgeschichte
in Rheinland-Pfalz — Projekte
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- Kreuzwortrétsel Industrie
- Wortgitter Unternehmensziele der Industrie

1.6 Hidden Champions in Rheinland-Pfalz
— Internetrallye und Entdeckertour
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- Hidden Champions in Rheinland-Pfalz

2.1 Ausbildungsberufe in der Industrie —
Memospiel
T T EERE
LEARNING-APP %
~—  — B
- Duale Ausbildungsberufe erkunden

2.2 Ausbildungsberufe: Blick in die
Zukunft — App und Internetrecherche
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- Job-Futuromat
- MINT-Ausbildungsberufe

2.3 Wege zum Beruf - Bildungswege in
Rheinland-Pfalz Wege — Quillion&r-Spiel
- Viele Wege fuhren zum Ziel

2.4 Ausbildungsborse — Internetrecherche

2.5 Ablauf von Tarifverhandlungen in der
Industrie — Labyrinth-Spiel
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- Ablauf von Tarifverhandlungen

2.6 Tarifverhandlungen - Planspiel

2.7 Mitbestimmung - Fallstudien
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- Mitbestimmung, Mitwirkung, Beratungsrecht

Inhalt der DIALOGBox

Klassensatz ,,Industriekompass*, Flemo-Box

Inhalt der DIALOGBoOX
Schachbrett, Straenmalkreide,Wegmarken
Labyrinthspiel, Memokarten Steckbriefe

3 Make — Create — Innovate

3.1 Make — Create — Innovate — ein
kreatives Steckspiel

3.2 Innovationen durch Prozess-
optimierung — Simulationsspiel

3.3 Produktentwicklung - Prozesskarten
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- Produktentwicklung

3.4 Innovationen aus Rheinland-Pfalz —
Memospiel

3.5 Innovationen konkret. Made in
Rheinland-Pfalz — Filmanalyse
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- Bioliner

3.6 Industrie 4.0 — Expertengruppen
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- Erfindungen als Motor von Innovationen

3.7 Digitale Transformation — Learning-
Apps
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- Transformation zur Industrie 4.0

- Digitale Transformation

3.8 Nachhaltigkeit in der Industrie -
Wegmarken

- Nachhaltigkeitsziele der BASF
- SDGs — UN-Nachhaltigkeitsziele

Inhalt der DIALOGBOox
REMEMBER® Steckpiel ,,Paolo“ bzw. ,Jacobo®., 4
Softbéalle, Memokarten — Innovationen, Prozesskarten
Produktentwicklung



