
   3.7.2  Digitale Transformation – Learning-Apps 

 

 Industrieland Rheinland-Pfalz 

Unterrichtsskizze Digitale Transformation – Learning-Apps 

Schwerpunkt Make – Create – Innovate 

Kompetenzen Wichtige Aussagen und Schlüsselbegriffe zur digitalen Trans-

formation in Rheinland-Pfalz erschließen. 

Mit Hilfe einer Learning-App selbstständig und zielgerichtet In-

formation gewinnen.  

Mit Hilfe einer Learning-App Sachverhalte und Informationen 

strukturieren und anhand von Kriterien zuordnen. 

Kurzbeschreibung Learning-Apps 

Die Schülerinnen und Schüler bearbeiten selbstständig die beiden 

Learning-Apps  

- Transformation in der Industrie 

- Digitale Transformation 

Die Ergebnisse werden im Plenum präsentiert, diskutiert und 

generalisiert.  

Die Ergebnissicherung erfolgt u.a. durch Screenshots. 

Methodische Hinweise Digitales Arbeiten mit Learning-Apps 

Zeitansatz 90 Minuten 

Materialien  Learning-App „Transformation in der Industrie“ 

 Learning-App „Digitale Transformation“ 

Hinweise Die Schülerinnen und Schüler werden ausdrücklich darauf hin-

gewiesen, die Ergebnisse durch Screenshots zu sichern. 

Lehrpläne Lehrplan für die gesellschaftswissenschaftlichen Fächer Erdkun-

de, Geschichte und Sozialkunde (2021) 

Rahmenlehrplan Wahlpflichtfach RS plus 

 WuV Unterrichtsprinzip Ökonomische Bildung 

IGS Gesellschaftslehre 7/8 

 Thema 8 Industriegesellschaft 

IGS Gesellschaftslehre 9/10 

 Thema 1 Grundlagen der Moderne 

 Thema 9 Gesellschaft der Zukunft 

 Erfahrungsfeld 18 Zukunftsvisionen und -perspektiven 

Verknüpfung mit an-

deren Schwerpunkten 

Make – Create – Innovate 

 Innovationen durch Prozessoptimierung - Simulations-

spiel 

 Industrie 4.0 – Expertengruppen 

 Nachhaltigkeit in der Industrie 
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 Transformation in der Industrie 

 Digitale Transformation  


