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BINARY IMPACT

IT Unternehmen aus dem Westerwald (Rheinland-Pfalz).
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BRIEF HISTORY

Wo kommen wir her?

—@ @ @ @
1987 2016 2019 2024
Grindung Umfirmierung Release “Beam” Weitere Spielprojekte
Consus EDV Beratung GmbH Binary Impact GmbH 8 Mitarbeiter Weitere Industrieprojekte
GroRrechenzentren Softwareentwicklung 14 Mitarbeiter

Eventtechnik

3 Mitarbeiter
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BINARY IMPACT

Seit vielen Jahren starker Partner fur Industrie- und Gamingbranche.

FORSCHUNG UND ENTWICKLUNG

Binary Impact ist ein Inhabergefiihrtes IT-Unternehmen aus
Rheinland-Pfalz.

UP TO DATE

Marktrelevantes sowie aktuelles Methoden- und
Technologiewissen.

KOMPETENT UND BERATUNGSSTARK

Unser erfahrenes Team arbeitet |6sungsorientiert.

GAMING UND INDUSTRIE

Support und Unterstilitzung der Indie-Szene und Gamesbranche
sowie Umsetzung von vielseitigen Industrieprojekten.
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WAS UNS AUSMACHT:

Etwas Detailreicher

® & &

ALLGEMEINE SOFTWARE-ENTWICKLUNG

=  Malgeschneiderte Softwarel6sungen
= Komplexe 2D/3D-Anwendungen mit Echtzeitrendering

ENTWICKLUNG VON COMPUTERSPIELEN

= Mehrere eigene Titel
= Unterstlitzung von Fremdproduktionen

VR/AR

= Anwendungen im Bereich Virtual- und Augmented Reality

= Technologietransfer aus der Gameindustrie

VERANSTALTUNGSTECHNIK

= Langjahrige Erfahrung in der Veranstaltungs- und Fernsehbranche
= |ndividuallésungen fir Ton, Bild und Livestream

VISUELLE EFFEKTE

= Visuelle Effekte im Video- als auch im Gamebereich
= Greenscreen-Bearbeitung und 3D-Animationen

BERATUNG UND UNTERSTUTZUNG

= Unterstlitzung unserer Kunden bei der Umsetzung ihrer
Projektideen
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WER SIND WIR:

EIN TEAM MIT
JAHRELANGER
ERFAHRUNG UND
EINZIGARTIGEM
SKILLSET
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Bildquelle: Unity Awards 2023
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WAS IST EIGENTLICH UNITY?
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|
UNITY IST EINE GAME ENGINE.

EINE GAME ENGINE IST EIN WERKZEUG FUR DIE ERSTELLUNG VON INTERAKTIVEN INHALTEN.

60% DER MOBILE GAMES BASIERT AUF UNITY. 90% VON ALLEM VERFUGBAREN VR CONTENT




GAMES
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PROJEKTBEISPIELE

Kurze Vorstellungen von umgesetzten Projekten
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INDUSTRIE
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PROJEKTBEISPIELE

Kurze Vorstellungen von umgesetzten Projekten
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WEITERE FRAGEN?
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... HABE ICH EIGENTLICH

ERWAHNT, DASS WIR NOCH
OFFENE STELLEN HABEN?
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GLOBAL GAME JAM 2024
26.01 - 28.01.2024
TZK KOBLENZ

ANMELDUNG SOWIE MEHR INFOS UNTER GGJ-KOBLENZ.DE




JENS WIECHERING

Grunder der Binary Impact mit Gber 12 Jahren Erfahrung in Unity 3D bei der Durchfihrung von industriellen Projekten. 15+ Jahre

Erfahrung in Theater-, Film und TV-Produktionen sowie Movie Lighting.

o o ¢ K

JENSW@BINARYIMPACT.DE

+49 171 17 89 257

WWW.BINARYIMPACT.DE

BINARY IMPACT GMBH
SUDSTRARE 24
56412 NIEDERELBERT
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WIE ERREICHT IHR UNS?

WWW.BINARYIMPACT.DE/LINKS

KONTAKT@BINARYIMPACT.DE

+49 2667 75 69 877

WWW.BINARYIMPACT.DE

BINARY IMPACT GMBH
SUDSTRARE 24
56412 NIEDERELBERT
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