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Was ist Unity?

Unity ist eine Game Engine

Eine Game Engine ist ein Werkzeug für die Erstellung von interaktiven Inhalten.

60% Mobil Games, 90% von allem verfügbaren VR Content
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Configuration Tool for
Industry Floor Tiles



Mit freundlicher Genehmigung der Kortmann GmbH
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Mit freundlicher Genehmigung der Kortmann GmbH



Orientation on
Railway Platforms



Mit freundlicher Genehmigung der DB Systel GmbH



Level 5 
Indoor Navigation



Mit freundlicher Genehmigung der HCU Hamburg





Mit freundlicher Genehmigung 
der HCU Hamburg



AR Examples
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Editor for
Automated Parking



Mit freundlicher Genehmigung der Cariad GmbH



HoloLens Training



Mit freundlicher Genehmigung der DB Systel GmbH
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