A Mentimeter

\Was sind lhre wichtigsten Erkenntnisse aus der heutigen VVeranstaltung?

Maschinenbau muss nicht VVorhandene Daten besser Wertvolle Impulse. Danke. Gamification - spannende
immer angestaubt sein, es gibt nutzen Vortrége - kurzweilig -
unternehmen die sehr weit interessante Einblicke

sind!

Vielen Dank, ich denke es gab Schlechtes Marketing am Kundenportale aufbauen zwei innovative Unternehmen
einige Impulse und TZK RLP Playerim Bereich fur
Denkansétze furdie offentliche Projekte einbinden
Teilnehmer



A Mentimeter

\Was sind lhre wichtigsten Erkenntnisse aus der heutigen VVeranstaltung?

Bestatigung dafur, dass die Kreativitat trifft auf Kombination Spiel und Monetarisierung von
Industrie noch zu wenig ldeen Technologie Prozesse im Unternehmen Plattformen

hat, wie das Thema Mehrwert

stiften kann

Sweetconnect. Sweet. Chance Wertvoll Sehr interessante und Schoéner Ansatz
aber verpasst, ein suBes Logo kurzweilige Présentation,

ZUnutzen. vielen Dank
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Weiterer Einblick in die
neuen Technologien und
Moglichkeiten

In der Industrie gibt es noch
viele Daten, die noch auf
innovative Art genutzt werden
konnen.

\on einer breiten
Anwendungsgebiete im
Mittelstand und ALLEN
Unternehmen sind wirnoch
eeit entfernt.

2 interessante Vortrage mit
inspirierendem Inhalt

So richtig gehen Digitalisierung
in der Industrie und
Gamification noch nicht
zusammen

Eigenentwicklungen mussen
zu SaaS werden, um dauerhaft
lohnenswert zu sein.



